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En forelgbig undersaggelse
af, hvordan vi ber og kan
forholde os til fremtidens
teknologiske virkelighed.

FUTURE:FUTURE UNGDOMSBUREAUET

GENERATIONS  TECHNOLOGY



Denne rapport har til hensigt at skaerpe og kvalificere,
hvordan vi som samfund, i bedst muligt omfang, tilgar
forholdet mellem unge, fremtiden og teknologi.

#1 Vi skal anerkende, at det er en af vores fornemmeste opgaver - i en
teknologisk verden - kontinuerligt, at udvikle, arbejde med og undersege vores
sprog for, hvordan vi forstar nutiden og fremtiden i lyset af den teknologiske
udvikling.

#2 Vi skal betragte det som en nedvendighed, at vi, gennem samtale og
samarbejde, gensidigt forpligter os pa at skaerpe vores forstaelse af teknologiske
visioner og faldgrupper.

#3 Vi skal insistere pa, at vores viden er dynamisk og ikke statisk, og at ingen
konklusioner nedvendigvis er kategoriske.

#4 Vi ma sperge os selv, om udfordringerne, vi ser, er specifikt knyttet til
teknologien, eller om det er et produkt af udfordringer, som ogsa findes
udenfor teknologien.

#5 Vi skal vaere opmaerksomme pa, hvilke normer vores sprog opstiller, og om
vi ender med at ophgje dét at vaere hhv. teknofil eller teknofob, som noget
bedre eller vaerre end det andet.

#6 Vi skal gore os selv og andre bevidste om vores demokratiske og politiske
magt i relation til tech-industrien.

#7 Vi skal se unge, som nogle der har sarlige ekspertise, nar det kommer til at
forsta, handle og bruge teknologier.



L. Indledning

I1. Et kollektivt sprog

I11. Teknologisk dannelse og socialisering
IV. Fremtidigt arbejde og undersogelse



HVORDAN SER

s,

FREMTIDEN

Billederne pa denne side af skabt i sammenspillet mellem et Al-veerktaj og unge i

aldersgruppen 15-18 ar.

Al-veerktgjet er et open source veerktaj (Crayion), der giver brugere mulighed for at

skabe visuelle repraesentationer af ord.

Disse billeder er udvalgt og skabt i grupper af fem unge, der ud fra ni billeder valgte ét
billede - alle skabt af ord, der for dem, beskriver fremtiden om ti ar.




Med Web2 refereres der til den
del af internettet, som har
saerligt fokus pa at skabe
relationer pa tveers (eksempelvis
sociale medier).

Web3 repraesenterer i
modsaetning hertil et eget fokus
pa decentralisering, co-creation,
co-ownership (eksempelvis
blockchain og Token-gkonomi),
og desuden folger der med
udviklingen af  web3  nye
brugeroplevelser, der udvisker
skillelinjen mellem det digitale
og fysiske.

INDLEDNING

Fremtiden er noget, som lever i os alle sammen gennem de
forestillinger, vi gor os - det er ikke et fjernt feenomen i
horisonten. Vi skal turde tale om fremtiden, og hvor vi gnsker,
at den skal bevaege sig hen.

Danske unge er pionerer, nar det kommer til teknologi. Vi tager
nye platforme og veerktgjer til os, og vi udfordrer graenserne
for, hvad ny teknologi kan og skal.

Gennem det naeste ar vil UNGDOMSBUREAUET undersgge og
eksperimentere med forholdet mellem XR-teknologi, fremtiden
og unge. Herunder forsgge at nuancere og dissekere
potentialer, spgrgsmal og opmarksomhedspunkter, som
fremtidens XR-teknologier rummer.

Denne rapport belyser to aspekter eller paradokser i relation til
XR-teknologier, unge og fremtiden:

|: Rapporten peger pa, hvordan der inden for rammerne af
teknologi, demokrati og unge eksisterer afggrende spargsmal i
relation til sproglig kapacitet og agency i funktionel og kritisk
forstand. Funktionel - fordi vi kontinuerligt skal forholde os til
brugen af de nye teknologier, som fremtiden rummer. Kritisk -
fordi der er behov for et refleksionsrum, kollektivt og
individuelt, for at vi kan forsta teknologiens pavirkning pa den
verden, vi lever i.

ll: Ydermere belyser rapporten, hvordan vi ofte overser unge,
nar det kommer til teknologiske spargsmal. Politisk har
Danmark en ambition om, at vi skal veere i front, nar det
kommer til digitalisering og teknologi, og netop derfor er det
afgerende, at vi insisterer pa, at unge skal vaere med til at
forme fremtidens teknologiske virkelighed. Det er afgerende,
at unge bliver centrale akterer i de samfundsmaessige
forberedelser til XR-teknologier og Web3 i hgjere grad end,
hvad tilfeeldet var med Web?2.

XR-teknologi er den samlede

paraplybetegnelse, der
daekker over alle
teknologier, der  skaber
forbindelser og udvidelser af
virkeligheden herunder

hhv. AR, VR og MR. XR-

teknologier  repraesenterer
derfor ogs& betegnelsen
Metaverset.



HVAD ER DET

VASENTLIGSTE

| FORBINDELSE MED UDVIKLINGEN AF

XR-TEKNOLOGIER?

23%

At vi er abne og nysgerrige

31%

At vi politisk regulerer techindustrien

38%

At forstaelsen af XR bliver udbredt og almenkendt
At vi skaber klare rammer for vores dataetiske rettigheder
At vi ter eksperimentere og lege med de muligheder, som XR giver

46%

At ingen virksomheder far direkte monopol pa XR-teknologier

At vi sgrger for, atingen borgere bliver haegtet af fremtidens teknologier
At vi udfordrer, hvordan teknologier skaber ekkokamre for vores sociale liv
At vi skaber nye sociale normer for, hvordan vi interagerer med hinanden

Denne data daekker over besvarelser fra en spargeskemaundersggelse lavet med en starre gruppe unge i
aldersgruppen 15-30 ar. Svarmulighederne var pa forhand defineret, og der var mulighed for at veelge flere
svar.




UDFORDRING

Vi mangler et kollektiv sprog i

civilsamfundet, kulturen og det

politiske system, som formar at

rumme nutidens og fremtidens
teknologi



ET KOLLEKTIVT SPROG

Det er bredt anerkendt i dag, at vi politisk og som civilsamfund
har veeret for langsomme til at reflektere over og regulere pa
udviklingen af Web2, og kollektivt forholde os kritisk til de
konsekvenser udviklingen har haft pa vores medielandskab,
demokratiske samtale og ikke mindst kulturliv.

Denne dynamik kan beskrives gennem Moores lov, der beskriver
teknologiens eksponentielle udvikling. | modseetning til
teknologien indeholder demokratiet - i kraft af sin dialog,
nysgerrighed og forhandlinger - elementer af treeghed, der star i
kontrast til den kontinuerligt stigende udvikling af teknologier.
En dynamik der ofte resulterer i, at vores kollektive forstaelse og
handlekraft halser bagud.

Det er bidende ngdvendighed, at vi labende forsager at skabe
et kollektivt sprog, som ger det muligt for os at begribe, hvad vi
endnu ikke kender. Begreber som XR-teknologier kan fremsta
abstrakte og sveere at tage og fele pa, og det betyder, at
spargsmal om ejerskab, rettigheder og normer Dbliver
ydereligere kompliceret at forholde sig til.

Vi ma ikke gentage de samfundsmaessige fejl fra udviklingen af
Web2. | stedet bgr vi se det, som en af vores fornemmeste
opgaver, at ga kritisk, undersegende og nysgerrigt til veerks, nar
det handler om tech-industriens nye ideer og visioner.

#1 Vi skal anerkende, at det er en af vores fornemmeste opgaver - i en
teknologisk verden - kontinuerligt, at udvikle, arbejde med og
undersoge vores sprog for, hvordan vi forstar nutiden og fremtiden i
lyset af den teknologiske udvikling.

Den opgave, som vi bar og skal patage os, kraever, at vi styrker
samarbejdet og samtalen pa tveers af det politiske system,
civilsamfundet og tech-industrien. Hvis vi tidligt forsager at
begribe teknologiens indvirkning pa samfundet, kan vi veere
med til at definere og udvikle dens potentialer. Sidelgbende
med at organisationer og udviklere arbejder pa forskellige
enkelte del-teknologier, skal vi kollektiv samarbejde om at
forholde os til de muligheder og udfordringer, der opstar - bade
i de enkelte dele og i helheden.



Visionen, om at bygge bro mellem demokrati og teknologisk
udvikling kraever, at vi har fokus pad adgang til viden hos
forskellige aktorer. Eksempelvis ma vi spgrge: Hvilken
forudseetning politikere og civilsamfund har til - pa en kvalificeret
made - at indga i samtalen om XR-teknologi? og insistere pa at
skabe et fundament af viden og kendskab til xr-teknologi, som
kan udbredes i samfundet. Her spiller medier, uddannelses- og
kulturtilbud igen en afgerende rolle.

#2 Vi skal betragte det som en nedvendighed, at vi, gennem samtale og
samarbejde, gensidigt forpligter os pa at skaerpe vores forstaelse af
teknologiske visioner og faldgrupper.

Viden, kendskab og gennemsigtighed spiller en afgerende rolle
for muligheden for at indga i samtaler om XR-teknologi. Derfor er
det vigtigt, at vi forholder os til, hvilke forteellinger der i gjeblikket
eksisterer i samfundet og i hvilket omfang, vi reproducerer dem.
Hvis vi eksempelvis konstruerer en kollektiv sandhed om, at
digitale platforme primeert skaber ekkokamre eller had, ma vi
vedvarende undersgge, om denne sandhed stemmer overens
med nye undersggelser og forskning pa omradet. Det stiller krav
til, at vi anerkender, at vores viden ikke er statisk men dynamisk.

#3 Vi skal insistere pa, at vores viden
er dynamisk og ikke statisk, og at

Case: Teknologiudviklingen som bueskydning

ingen konklusioner n@dvendigvis er | forbindelse med vores tilstedevaerelse pa Ung-
kategoriske dommens Folkemade, afholdte vi - i samarbejde
’ med Institut for Fremtidsforskning - pop-up-
Vi ma ikke betragte enkelte aktiviteten 'The Polak Game'. (Se eksempel pé
konklusioner, som endegyldigt neeste side)
kategoriske for vores forstaelse. | forbindelse med aktiviteten beskrev en deltager,
Der eksisterer forskning, som hvordan de ser vores omgang med teknologi ud
peger i forskellige retninger, nar fra et metafor om bueskydning.
det f.eks. kommer til sociale me- Pointen er, at vi bliver nadt til at trykteste nye idéer
diers bidrag til polarisering og og teknologier, ferend vi rent faktisk forstar

ekkokamre. Selvom der ikke falgevirkninger af dem i praksis. For at pilen - eller

eksisterer endegyldige svar, ma
vi tage forbehold for, at
mennesker handler og udtrykker
sig  pa baggrund af egne
verdensbilleder.

teknologien - kan fa fremdrift, sa kraever det, at vi
bruger kraefter pa, at traeekke den ud, handtere den
og sigte, faren de for alvor kan komme ud og flyve.
Med andre ord beskriver metaforen, hvordan vi ma
forsgge at forudse teknologiens indvirkning ved, at
vi konstant laegger karerplader, alt i mens vi karer.




Derfor ber vi, i demokratiets tegn sperge, hvordan vi - bade
digitalt og fysisk - sikre, at vi kollektivt far udfordret og
nuanceret vores forstaelser af den eksisterende kompleksitet.
Med andre ord er spergsmalet og udfordringerne ikke
nedvendigvis koblet til sociale medier og teknologi, men i lige
sé hgj grad til samfundet i sin helhed - og maske diskussionen
og retorikken i relation til den teknologiske udvikling blot er et
udtryk for et symptom pa underleeggende udfordringer i
samfundet.

#4 Vi ma sperge os selv, om udfordringerne, vi ser, er specifikt knyttet
til teknologien, eller om det er et produkt af udfordringer, som ogsa
findes udenfor teknologien.

Maden hvorpa vi beskriver teknologien, industrien og vores
egen mulighed for handling, er med til at skeerpe vores
individuelle og kollektive forstaelser. Derfor er det ogsa
afgerende, at vi sperger os selv: Hvilken indflydelse vores
feelles narrativer og sprog har pa, hvilke normer vi far opstillet i teknofob: Nar den teknologiske

udvikling forbindes med en felelse

Samfundet? af frygt og/eller fobi. Teknofil:

Beskriver en overbevisning om, at
den teknologiske udvikling er
fuldkommen positiv.

Hvis vi ger en dyd ud af at tale om nye teknologier som noget
negativt, sa risikerer vi at opstille en kulturel og social norm,
hvor teknologien altid - og til evig tid - ferst og fremmest er
noget, som vi skal frygte. Et synspunkt, der er i direkte konflikt
med, hvordan vi politisk anskuer teknologien. Her blev det bl.a.
tydeligt ved Regeringens fremlagte digitaliserings-strategi fra
2022, at vi "som et af verdens mest digitaliserede lande, [...] skal

have endnu mere fart pa," samtidig med, at vi i stigende grad

skal teenke pa, at regulere 'Tech giganterne' og deres magt.

#5 Vi skal vaere opmaerksomme pa, hvilke normer vores sprog opstiller,
og om vi ender med at ophgje dét at vaere hhv. teknofil eller teknofob,
som noget bedre eller veerre end det andet.

Det behaver ikke at veere et enten-eller, men det er afgerende,
at vi forholder os til, om vi ender med at skabe barrierer for
fremtidens teknologi i samfundet, hvis vi italesaetter teknologi,
som et onde, der er ukontrolleret, overvagende og potentielt
mere farligt end vores fysiske samfund. Helt konkret skal vi vaere
opmarksomme pa, at vi ikke gar det skamfuldt at veere teknofil
eller ophgjer det at veere teknofob.
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VARRE

Gennem The Polak Game har vi forsggt kollektivt at visualiserer, hvordan vi star i forhold til fremtiden.




HYPOTESE

Unge ser ikke sig selv som
potentialer, der kan pavirke den
teknologiske udvikling.



TEKNOLOGISK DANNELSE &
SOCIALISERING

| arbejdet med at undersgge, aktualisere og forsta forholdet
mellem unge og teknologi, er det afggrende at overveje de
forudseetninger og vilkar, som unge opererer ud fra. For
hvordan bliver unge medt af samfundet? Og hvilke
forventninger er der til unge, nar det kommer til teknologi?

Nar det kommer til unge og teknologi, har der de seneste ar
vaeret stort fokus pa, hvordan vi sikrer den rette digitale
dannelse til unge. Det bygger pa en antagelse om, at der er
behov for at styrke unges bevidsthed om, hvad teknologiske
platforme kan samt hvilke udfordringer og muligheder, som de
rummer.

Case: 'Det er i hvertfald ikke mig'

| vores indledende arbejde med FGSFT, har vi
veeret ude og holde workshops for starre grupper
af unge, og vi har i den forbindelse vist indsigter fra
nye rapporter og undersggelser.

Bl.a. har vi fortalt, hvordan Razorfish i en rapport
peger pa, at unge i dag i hgjere grad faler, at deres
digitale jeg (her ogsa i form af Avatars) i hgjere
grad afspejler deres autentiske jeg end deres
fysiske jeg.

| den forbindelse har diverse unge ytret: "det er i
hvertfald ikke mig".

Til trods for at denne observation fortsat er spinkel i
sit grundlag, sa er hyppigheden og kontinuiteten
bemaerkelsesveaerdig. Den far os konkret til at
spgrge: Hvorfor unge har behov for at signalere
overfor feellesskabet, at de ikke tilhgrer denne
overbevisning?

Om den konkret siger noget om observationen fra
Razorfish ift. danske unge, eller om den siger
noget, om de sociale dynamikker, som knytter an til
unges forhold til teknologi forbliver uvist. Det gar
imidlertid ikke observationen mindre relevant at

overveje.

Mange unge beskriver tech-
industrien, som dem der i sidste
ende bestemmer og har magt, og
oplever i den relation ikke selv at
have mandat eller handlekraft til at
pavirke, tilgd eller udfordre nye
teknologier. En forstaelse, der i hgj
grad stammer fra en overbevisning
om, at det kraever vaesentligt starre
kendskab og erfaring med
teknologier, at kunne indga i
samtaler savel som
beslutningsprocesser. Ovenstaende
knytter direkte an til en samtale om
unges demokratiske selvtillid i
samfundet generelt - savel som
indenfor teknologien, og stiller
spergsmal som: Hvordan er unges
selvforstaelse i  forhold til
muligheden for at bidrage til og
pavirke forandring?

#6 Vi skal gere os selv og andre
bevidste om vores demokratiske og
politiske magt i relation til tech-

industrien.



Nar vi mgder unge, som om de ikke allerede i hgj grad lever
deres liv virtuelt, sa bidrager vi til, at unge ikke ser sig selv,
som potentialer til at skabe forandring.

Vi skal gare os selv bevidste om, at unge i hgj grad allerede
kender til og navigerer pa diverse teknologiske platforme.
Det betyder konkret, at vi skal tale med unge ud fra en
preemis om, at de rummer en seerlig ekspertise, erfaring og
forstdelse, der kan gavne samfundet og sammenspillet
mellem den teknologiske udvikling og demokratiet.

#7 Vi skal se unge, som nogle der har serlige ekspertise, nar
det kommer til at forsta, handle og bruge teknologier.



POTENTIALE

"At vi far en ny verden,
der kan gere os mere
effektive."

"Alt vil blive meget nemmere."

"Research i videnskab, saerligt medicin”

"XR-teknologi kan hjeelpe folk der
fx. ikke kan ga, eller folk der har
andre problemer, med at fa det liv
online, de ikke kan irl."

"Fremtidens teknologier kan
hjelpe folk der ellers er i
sveere situationer."

XR-TEKNOLGI
& METAVERSET

"Isolering fra den fysiske
verden. At den fysiske
verden er vores anden
prioritet og XR-teknologi er
vores forste."

"Jeg er ikke bekymret for
teknologien, jeg er bekymret
for mennesker og hvordan de
kan @deleegge det."

"At vi bliver helt
opslugt og glemmer
vores gamle verden."

"At den bliver sa udviklet, at
vi mister vores mennesklige
side, og at alting bliver
online."

FRYGT

Ovenstaende skala deekker over kommentarer fra en spergeskemaundersggelse lavet med en stgrre gruppe
unge i aldersgruppen 15-30 ar.




FREMTIDIG ARBEJDE &
UNDERSOGELSE

Det er bredt anerkendt i dag, at vi, i forbindelse med
udviklingen af Web2 oversa at reflektere over og foregribe
de nu allestedsnaervaerende konsekvenser, den teknologiske
udvikling havde og fortsat har pa samfund, individ og
demokratiet.

Vi har et kollektivt ansvar for at turde tilga teknologien og i
feellesskab udvikle et sprog, som ger det muligt for os, at
begribe, hvad vi endnu ikke kender. Ydermere ber vi
bestreebe os pa at gere op med de myter og antagelser, der
ikke leengere geelder den virkelighed, vi star i. | den
forbindelse synes det altafgerende, at vi anerkender den
kompleksitet emnet rummer - og kontinuerligt bestraeber os
pd at arbejde pa tveers af sektorer og generationer.
Udbredelse af viden og samarbejde pa tveers er essentielt,
hvis vi kollektivt skal nuancere vores forstaelse, handle
hensigtsmaessigt og undga at bidrage til polarisering.

Hvordan kan vi i feellesskab dissekere og forsta de
udfordringer, der er forbundet med XR-teknologien og
fremtiden, samtidig med at vi ger plads til de potentialer de
indbefatter? Hvilke rolle kan unge spille i forbindelse med at
foregribe positive og negativer aspekter? Og hvor er der
overlap i dremme for, hvordan fremtidens samfund skal se
ud? Er nogle af de spgrgsmal, der agerer pejlemaerke for
den videre undersggelse og udforskning, vi gar ind i med
projektet: Future Generations Shaping Future Technology.



TAK FOR DIN TID

Folg vores arbejde.
Skriv dig op til vores nyhedsbrev

FORTALLINGER

FOR

FREMTIDEN

Vi veerner om din tid, og vil kun give dig det vaesentligste.

Vi udsender derfor hgjst ét nyhedsbrev om maneden, som
vil veere en bouillionterning af engagementshistorier.

FUTURE:FUTURE UNGDOMSBUREAUET

GENERATIONS 3 TECHNOLOGY


https://podio.com/webforms/27953958/2193553

